
SPILLEREGLER – SKOLESTÆVNER FOR PIGER 
3:3 – 0. klasse 
 
3:3 spilles på en halv bane (ca. 20x 20 meter), dvs. på tværs af hallens bane, og med små ”3:3 mål”. 
Der registreres ingen point, og alle spillere modtager den samme præmie – for at deltage. 
 

• Et hold består af 3 spillere plus op til 2 udskiftningsspillere. 
• Der er ingen fast målmand og ingen må tage el. parere bolden med hænderne. 
• Der er fri indskiftning uden spilstop. 
• Kommer et hold bagud med tre mål, må det indsætte en ekstra spiller – når holdet evt. kun er 

bagud med to mål, spilles på ny 3 mod 3. 
• Benspænd medfører frispark fra banens midte. 
• Frispark hvor oplagt scoringsmulighed berøves fører til straffespark. 
• Hånd på bolden på egen banehalvdel fører til straffespark. 
• Straffespark tages med et spark fra midten af banen mod modspillerens tomme mål – 

forsøget er fuldført, når bolden har passeret mållinien eller ligger stille, hvis den ikke når så 
langt. 

• Hvis bolden ryger ud af spil over sidelinie, igangsættes spillet af modstanderholdet ved at 
sparke el. drible bolden fra det sted, hvor bolden røg ud. 

• Målspark igangsættes fra mållinien ved at sparke el. drible bolden over mållinien. 
• Hjørnespark igangsættes ved at sparke el. drible bolden væk fra det pågældende hjørne. 
• Såfremt en bande besværliggør en igangsætning, må bolden flyttes væk fra banden, så 

igangsætning kan ske. 
• Ved scoring igangsættes spillet fra midten – igangsætningen er retningsfrit. 
• Modspillere skal ved alle igangsætninger være min. 2 meter fra bolden. 
• Alle igangsætninger er direkte. 


